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Miejsce na skarb:

Masz już skarb? Graj dalej!

Opracowanie questu i projekt graficzny ulotki:
Krzysztof Florys, Natalia Szymonowska, Paweł Ficek 

Fundacja Mapa Pasji

Opiekun questu:
Załoga Leśnictwa Hańczowa, tel.: 18 353 20 06, 

e-mail: losie@krakow.lasy.gov.pl

Może jakąś literkę do hasła znajdziemy,
 _  _ _ _ _ _ _ _ _  gatunków jest ok. 200 – tu się dowiemy.
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Tablica następna, szyszka nam się kłania,
Spomiędzy drzew nieśmiało się wyłania.
Najmniejsza jest  _  _  _ _ _ , sosna pośrodku,
	                       2    22

Nasiona się pozyskuje w specjalnym ośrodku.

Gdy już poczytasz o szyszkach wieści,
Sprawdź co się jeszcze w Twej głowie zmieści.
Idziemy dalej, wiatę mijamy
I do kolejnej tablicy podążamy.

Z niej się dowiemy o drzewie wszystkiego,
Gdzie spotkamy cisa najstarszego? 
W  _  _  _  _ _ _ _ _  _  _  Lubańskim rośnie,
               8    9	        10

Mamy nadzieję, że żyje mu się znośnie!

Kolejna tablica to pożyteczna rada,
O spotkaniu z dzikiem nam opowiada.
Mówi też o żmijach, lisie i wilku.
Chcesz uniknąć nieprzyjemności kilku?

Nie zbliżaj się do zwierząt i nie prowokuj,
A gdy już je spotkasz – zachowaj spokój.
Nie lekceważ  _ _  _  _  _  _ _  dzików,
		     1         13

Na pewno nie dawaj im żadnych dropsików!

Przed nami już ostatnie zagadki,
Chyba zadowolone z zabawy są dziatki.
Nadal prosto naprzód idziemy,
Jak zmienia się las? Zaraz się dowiemy.

Dużo tu procentów, liczb i zmiennych,
Sporo też wieści mamy przyjemnych!
Średni wiek drzew wynosił kiedyś 57 lat,
Teraz jest  __  – to dobry znak!

Zawróć! I marsz po swych śladach do przodu,
Potrzebujemy jeszcze do kłódki kodu.
Będzie to liczba czterocyfrowa,
Do liczenia już jest chętna głowa!

Pierwsze cyfry kodu to numer spod strzałki,
Teraz proste działanie, nie żadne całki.
Od wieku drzew odejmij cyfrę z tablicy bobrowej
I już masz kod do kłódki questowej!
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Tematyka:
Spacer ścieżką przyrodniczą w Dolinie Łopacińskiego – z ogromną 
dawką wiedzy na temat fauny i flory Beskidu Niskiego.

Gdzie to jest:
Wysowa-Zdrój leży w województwie małopolskim, w powiecie 
gorlickim, ok. 35 km na południe od Gorlic.

Jak grać:
Quest jest zawsze dostępną grą terenową. Wystarczy uważnie
czytać wierszowane wskazówki, rozwiązywać zagadki, by otrzymać
końcowe hasło do skarbu – pamiątkowej pieczęci.

Miejsce startu:
Na parkingu przy pływalni w Wysowej-Zdroju.

GPS: 49.440687, 21.182997
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®Wejdź na www.questy.org.pl:
•	załóż konto i dodaj do niego ten quest
•	korzystaj z 850 questów w Polsce
•	zdobywaj odznaki questowe
•	          @questywyprawyodkrywcow
•	pobierz aplikację z questami tutaj =>

Zdobywaj odznakę 
PTTK Questy –
Wyprawy Odkrywców
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Realizacja w ramach programu Edukacji Ekologicznej „Co w Dolinie 
Łopacińskiego piszczy?” dofinansowanego z WFOŚiGW w Krakowie
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Witamy questowiczów w Beskidzie Niskim,
Który z pewnością spodoba się wszystkim.
Dzisiaj Wysowa-Zdrój nas ugości,
Tu na spacerze rozprostujemy kości.

Na pewno znasz ją, słyszałeś o wodzie,
Która pomoże zdrowiu i urodzie.
Henryk, Anna, Józef, Słone,
Takie mają źródła nazwy wymyślone.

Na quest zaprasza Dolina Łopacińskiego,
Przemysłowca-cukrownika tutaj znanego.
Jan Rupert Łopaciński w latach 30. wieku XX
Był właścicielem gospodarstwa agroturystycznego.

Dbał o swoich gości, płody rolne przetwarzał,
Świetne warunki do wypoczynku stwarzał.
Na jego cześć ścieżka nazwę otrzymała
I bohaterką naszego questu również się stała.

Zacznijmy zabawę, znajdźmy punkt startu,
Traktujemy go poważnie, nie robimy żartu.
Na parkingu przy pływalni się spotkamy,
W stronę kościoła dziarsko ruszamy.

Przed nim drogę w prawo wybierz śmiało,
Później z kolei w lewo, by nudą nie wiało.
Tablica wskazuje ośrodek „Zacisze”,
W jego stronę idziemy by znaleźć błogą ciszę.

Wędrujemy asfaltem, od razu podpowiedź damy:
Przez całą trasę prostej drogi się trzymamy.
Za kilkaset metrów mamy pierwszą tablicę,
Historii ścieżki zdradza tajemnicę.

Poznasz tu nasze przystanki,
Śmiało już możesz stawać w szranki.
Leśnictwo  _  _  _ _ _ _  _  _  wita podróżników,
	             5	                17

Możliwości relaksu zapewniając bez liku.

Przy pobliskiej wiacie kolejna tablica się kłania,
Przedstawia retencji sposób działania.
Rozsądne działanie środowisko odnowi,
Ochrona  _  _ _ _ _ _  _  _  1% stanowi.
                       12	           16

Na następnej tablicy opisane drewno
Taka wiedza się przyda, wiemy to na pewno!
Są sągi, wymiary, jak się drewno łupie,
Kolumna o nazwie  _  _  _ _ _  trzyma stos w kupie.
		            14

Tematu drewna nadal się trzymamy,
Za kolejną tablicą po drodze się rozglądamy,
Tym razem drewno martwe nam się prezentuje,
Opieńka  _  _ _  _  _ _  _  dobrze się tu czuje.
	   6              20             24

Przy kolejnej tablicy spytamy, co tam, Panie Bobrze?
Mamy nadzieję, że wszystko dobrze!
Jest tu mieszkanko, wszystko pięknie, ładnie,
Cyfra  _  przy korytarzach wejściowych do hasła wpadnie.

Następny przystanek: pieskie życie,
Czyli jak się z psem w lesie zachować należycie.
Jest tu psi model,  _ _  _  _ _  go wołamy,
		               3

Ale w lesie na pewno na smyczy trzymamy!

Teraz znaku kawiarni przed sobą szukamy,
Przed zielonym budynkiem się zatrzymamy.
Na nim napis  _ _ _ _ _  _  _ , górskie określenie,
		                  4

Możesz tu zrobić przerwę, zaspokoić łaknienie.

Drogą „główną” nadal przed siebie idziemy,
Tym razem znacznie szybciej przystaniemy.
Mamy tu znaki, zakaz wjazdu do lasu,
A pod strzałką numerek, zauważysz zawczasu.

Teraz go zapisz:  __ , dalej idziemy,
Do czasu aż wszystkie odpowiedzi zbierzemy!
Następny przystanek: na ścieżce tablica,
Chociaż treść bardziej straszy niż zachwyca.

Na niej bowiem opisane są kleszcze,
Od samego patrzenia przechodzą dreszcze!

Trochę tu mitów i trochę faktów,
Lepiej nie nawiązywać z nimi kontaktów.

Są one ślepe, wzrok nie jest czujnikiem,
Organ  _ _  _  _  _  _ _  jest im przewodnikiem.

		                        15         11

Idziemy dalej, za chwilę po prawej stronie,
Będą znaki na szlak w ciekawej odsłonie.

Są tu rysunki tworzone przez młodego artystę,
Na Kozie Żebro prowadzą turystę. 

My jednak dalej tablic szukamy,
Na nich w końcu nasz quest dzisiaj opieramy.

Następna mówi o zdrowiu i lasu zaletach,
Lepiej czas spędzać tutaj niż na bankietach.
Pan Hedblom stwierdził, rację mu przyznają,

Że  _ _  _  _  _  samopoczucie nasze poprawiają.
		         21         7

20 minut leśnego spaceru stres redukuje,
Hormon o nazwie  _  _  _ _  _  _ _ _  nim steruje.
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Idąc dalej, w prawo rzucaj okiem,
Nasza daglezja zachwyci Cię urokiem.

Przegapić ją trudno, ma 32 m wysokości,
75 lat już u nas gości.

Ma 3 m obwodu, trudna do objęcia,
Chyba że drużynowo – wtedy do przyjęcia.

Zaraz powita nas pan jeleń i pani jeleniowa,
Często między drzewami w lesie się chowa.

Samiec to byk, samica to  _ _  _  _ _ ,
						        25

Mają tu sporo miejsca do hasania.

Tuż obok ciąg dalszy o jeleniu wiedzy,
Co to rogi, co poroże, czy wiedzą koledzy?

Rogi są puste w środku, rosną całe życie,
Poroże jest zrzucane w pełnym rozkwicie.

Poroże ma sarna, daniel, jeleń i  _  _  _
						               18

Nowe ciekawostki to zawsze coś!
Zmieniamy teraz obszar działania,

Grzyby nam mają coś do pokazania.

Szukaj cierpliwie następnej tablicy,
Będzie oczywiście w bliskiej okolicy.


